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Kind ugendreisen

Titel der Ubung

Das Leiterspiel — mal anders

SGD-Bereich 13

Kategorie Transfer

Schwierigkeitsgrad leicht

Dauer 1-2 Stunden
Die Teilnehmer sollen spielerisch Fakten zum Thema

Ziel Klimagerechtigkeit und Nachhaltigkeit erlernen. Der SpaR steht
jedoch klar im Vordergrund bei dieser Methode.

Gruppengrolie Variabel, 4 Teams

Altersgruppe 13-18 Jahren

Vorbereitung

Es wird mit Kreide oder Spriihfarbe ein Spielfeld auf den Boden
gemalt (mind. 50 K&stchen). Die Kastchen/Felder werden in einem
Quadrat angeordnet. Der Spielverlauf verlauft von unten nach oben
(von rechts nach links). Unten ist der START oben das ZIEL.

Dabei ist darauf zu achten, dass genug Abwechslung unter den
Kategorien der Felder herrscht. In der konkreten Anordnung der
Spielfelder sind die Teamer jedoch frei. Sie kénnen selbst
entscheiden, welchen Schwierigkeitsgrad das Spiel bekommen soll.
Wichtig ist nur, das alle Kategorien vertreten sind und keine
ausgelassen wird.

Durchfiihrung

Felder Kategorien:

F: Fragefeld (Frage richtig beantwortet in Zeitlimit, weiter)
Die Fragefelder beziehen sich auf das Thema Klimagerechtigkeit und
Nachhaltigkeit. (Fragenkatalog siehe Anhang)

Ausrufezeichen: zurlick zum Start

Leiter: je nachdem, oben oder unten weiter
X2: 2 Felder vor

X4: 4 Felder zuriick

Spielanleitung:

Es gibt 4 Teams aus 4-5 Mitspielern. Zu Beginn wird ausgewiirfelt,
welches Team beginnt (das mit der héchsten Augenzahl). Der Reihe
nach wird gewirfelt. Die gewirfelte Augenzahl gibt vor, wie viele
Kastchen gegangen werden kdnnen. Ziel des Spiels ist es als erster mit
dem gesamten Team im Ziel anzukommen.

Die Felder sind unterschiedlichen Kategorien zugeordnet s.o.

Die Kategorien werden den Spielern vorher erklart.

Es gibt einen Spielleiter (Teamer), der die Regeln erklart und
Uberwacht. Zudem stellt er die Fragen beim Kategorie Feld FRAGE (F)
und achtet auf das Zeitlimit von 60 Sekunden. Der Teamer
entscheidet, wann und ob ein Feld erfolgreich bestanden wurde und
das nachste Feld gegangen werden darf. Sollte eine Person auf ein F-
Feld kommen und nach Ansicht des Teamers die Kategorie nicht
erfillt haben, darf die Person kein Feld vorgehen und muss an der
Stelle stehen bleiben, wo die Person vorher stand.

Materialien, Raumbedarf

- Kreide, Spriihfarbe

- Groler Schaumstoffwirfel

- Groler geteerter, gepflasterter Platz
- Fragenkatalog
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Kinder-und Jugendreisene.V.

- Stoppuhr

Der Spielleiter sollte das Spiel zusammen mit Teilnehmern aus der
Gruppe praktisch erklaren und vormachen und eine Proberunde
simulieren.

Der Teamer entscheidet zwar, wann eine Aufgabe geldst ist und wann
nicht. Allerdings sollte dabei nicht vergessen werden, dass es sich um
ein Spiel handelt und keine Schulsituation. Ein gewisser Spielraum ist
gegeben.

Die Teamer beenden das Spiel und bitten die Teilnehmer je nachdem,
Auswertung wie ihnen das Spiel gefallen hat, den Daumen nach oben oder unten
zu zeigen.

Vorschlag fir das Spielfeld:
!
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Tipps und Hinweise zur
Umsetzung

Weitere Ideen

Leiterspiel — umgewandelt

Quelle Beispielhafte Fragen zum Spiel sind unter folgendem Link zu finden:

https://www.bpb.de/system/files/pdf/G6R002.pdf



https://www.bpb.de/system/files/pdf/G6R0O2.pdf

