Titel der Ubung

Waldbrand-Hochwasser-Unwetter (Feuer-Wasser-Blitz)

SGD-Bereich 13 — MaBnahmen zum Klimaschutz
Kategorie Warming up (Ausfller)
Schwierigkeitslevel Leicht

Dauer Kurz - 10 Minuten

Ziel Begriffe der SDG’s kennen lernen
Gruppengrole egal

Altersgruppe Ab 6 Jahren

Vorbereitung

Durchfiihrung

Ein*e Teamer*in steht am Rand der Spielfeldbegrenzung und ruft
einen der Begriffe (Waldbrand, Hochwasser oder Unwetter). Die
Teilnehmer*innen missen zu jedem Begriff eine unterschiedliche
Bewegung machen

Waldbrand = In die Ecken des Spielfeldes laufen

Hochwasser = Auf etwas drauf stellen

Unwetter = auf den Boden legen

Die Teilnehmer*innen, die die Bewegung als letztes ausfiihren,
scheiden aus

Materialien, Raumbedarf

Spielfeldeingrenzung und darauf achten, dass auf dem Spielfeld
Moglichkeiten sind, dass sich die Teilnehmer*innen auf etwas drauf
stellen kdnnen

Tipps und Hinweise zur
Umsetzung

Auf alle SDG’s anwendbar, dann miissen nur die Begriffe gedndert
werden

Auswertung

Als Einstieg fiir nachfolgende Methoden zu den Themen der SDG's

Weitere |deen

Quelle

Eigene Idee

Anhang:
https://de.myclimate.org/de/informieren/fag/fag-detail/was-
versteht-man-unter-sustainable-development-goals-sdg-bzw-ziele-
nachhaltiger-entwicklung/
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