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Titel der Ubung SDG-Voélkerball-Memory

SGD-Bereich Al:If alle Bereiche anwendbar, hier als Beispiel: Mahahmen zum
Klimaschutz

Dauer 1-2h

Schweirigkeit leicht

Kategorie Aktivierung

Ziel Spalk am spielerischen Lernen und Aufklarung zum Klimaschutz

Gruppengrolie 15-30

Altersgruppe 14-18

Vorbereitung

Regeln erklaren, Zettel mit den Begriffen vorbereiten, Begriffe
erklaren kénnen, Spielfeld abstecken

Durchfiihrung

Die Teilnehmer*innen werden in 2 verschiedene Teams eingeteilt.
Jedes Teammitglied bekommt einen Zettel mit einem Begriff zu
MaRnahmen zum Klimaschutz (z.B. Elektroauto, OPNV, Erneuerbare
Energie), den er/sie an sein/ihr Oberteil befestigt. Das gegnerische
Team bekommt die gleichen Begriffe, so dass jeder Spieler ein
Gegenliber mit demselben Begriff hat. Nur diese beiden Spieler
dirfen sich gegenseitig abwerfen. Sollte man einen Gegenspieler
treffen, der einen anderen Begriff hat, muss der Werfer aus dem
Spiel und der Getroffene bleibt drin.

Das Spiel endet, wenn keine Paare mehr auf dem Feld stehen.
Gewonnen hat das Team, das dann die meisten Spieler auf dem Feld
hat.

Materialien, Raumbedarf

Ball, groRe Spielflache (Strand, Turnhalle, Wiese), Zettel mit
Begriffen, Klebeband

Tipps und Hinweise zur
Umsetzung

Klare Spielregeln festlegen, wie z.B.

e niemand darf sich vor den Ball werfen darf, um einen anderen zu
schitzen.

e Man darf nicht auf das Gesicht werfen.

Auswertung

Die Auswertung erfolgt durch Handzeichen (Daumen hoch/runter),
ob die Spieler zufrieden waren.

Weitere |deen

Quelle

https://www.sportunterricht.ch/lektion/spielen/spielen6.php
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